 Τι είναι ένα struct στην C++
Ένα struct στην C και στην C++ είναι μια δομή δεδομένων που επιτρέπει να ομαδοποιούμε πολλές μεταβλητές κάτω από ένα κοινό όνομα. Με αυτόν τον τρόπο δημιουργούμε έναν νέο τύπο δεδομένων.
Παράδειγμα ορισμού struct
struct Student {
    int id;
    double grade;
    string name;
};
Εδώ δημιουργούμε έναν νέο τύπο: Student.
Χρήση του struct
Δήλωση μεταβλητής τύπου Student:
Student s;
Πρόσβαση στα μέλη:
s.id = 123;
s.grade = 8.7;
s.name = "Maria";
Εκτύπωση:
cout << s.id << " " << s.name << endl;
Γιατί χρησιμοποιούμε structs;
· Ομαδοποιούμε δεδομένα που σχετίζονται μεταξύ τους
· Ο κώδικας γίνεται πιο οργανωμένος
· Μπορούμε να δημιουργήσουμε πίνακες από struct
· Μπορούμε να δημιουργήσουμε pointers σε struct
· Μπορούμε να περάσουμε struct σε συναρτήσεις (με value ή reference)
Παράδειγμα συνάρτησης με struct
void printStudent(const Student& s) {
    cout << s.id << " - " << s.name << " - " << s.grade << endl;
}
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