Pointers και Δυναμική Διαχείριση Μνήμης στη C++
1. Συνάρτηση basicInfoPtr()
void basicInfoPtr() {
    int i=1;
    int* pi=&i;
    *pi=2;
    cout << "i=" << i << '\n'
         << "pi=" << pi << '\n'
         << "*pi=" << *pi << endl;
}
➤ Τι δείχνει η συνάρτηση
Αυτή η συνάρτηση εισάγει τα βασικά των pointers:
· Η μεταβλητή i αποθηκεύεται σε μια θέση της μνήμης (stack).
· Ο pointer pi αποθηκεύει τη διεύθυνση της μεταβλητής i.
Αυτό γίνεται με τον τελεστή διεύθυνσης &.
· Ο τελεστής αποαναφοράς * μάς επιτρέπει να προσπελάσουμε την τιμή της μεταβλητής στην οποία δείχνει ο pointer pi.
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2. Συνάρτηση dynamicAllocation()
void dynamicAllocation () {
    int* p=new int;
    *p=1;
    int k=*p;
    delete p;
}
➤ Τι δείχνει η συνάρτηση
Εδώ εισάγεται η δυναμική δέσμευση μνήμης στο heap χρησιμοποιώντας new.
· new int δεσμεύει χώρο στη heap μνήμη.
· Ο pointer p παίρνει τη διεύθυνση αυτής της νέας θέσης.
· Με *p = 1 καταχωρούμε τιμή σε αυτή τη θέση.
· Με delete p απελευθερώνουμε τη μνήμη.
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Ο προγραμματιστής είναι υπεύθυνος για τη manual διαχείριση μνήμης.
3. Συνάρτηση passByReference(int& i)
void passByReference(int& i) {
    i++;
}
➤ Τι δείχνει η συνάρτηση
Ο παράμετρος i είναι reference, όχι αντίγραφο.
· Η συνάρτηση δεν λαμβάνει νέο int, αλλά άμεση πρόσβαση στη μεταβλητή του caller.
· Με το i++ αλλάζει η τιμή της πραγματικής μεταβλητής.
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4. Συνάρτηση dynamicAllocation(int size)
int* dynamicAllocation(int size) {
    return new int[size];
    // created array should be deleted before exit application
}
Η συνάρτηση δεσμεύει δυναμικό πίνακα και επιστρέφει pointer στο πρώτο στοιχείο.
· Η δέσμευση γίνεται στο heap.
· Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τον pointer σαν κανονικό array (arr[i]).
· [bookmark: _GoBack]Ο caller πρέπει να κάνει delete[] όταν τελειώσει.
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