Ασκήσεις: Συναρτήσεις, Pointers και Πίνακες
1 Ανταλλαγή στοιχείων πίνακα (Level 1)
Γράψε συνάρτηση swap(int* i, int* k) που ανταλλάσσει τις τιμές δύο ακέραιων. 
2 Υπολογισμός αθροίσματος πίνακα (Level 1–2)
Γράψε συνάρτηση int sum(int* arr, int size) που επιστρέφει το άθροισμα των στοιχείων ενός πίνακα. 
3 Εύρεση μεγίστου και επιστροφή pointer (Level 2)
Γράψε συνάρτηση int* findMax(int* arr, int size) που επιστρέφει pointer στο μέγιστο στοιχείο του πίνακα. Στο main() άλλαξε το μέγιστο σε 0 μέσω του pointer που επιστρέφεται.
4 Υπολογισμός μέσου όρου 
Γράψε συνάρτηση double average(int* arr, int size) που επιστρέφει τον μέσο όρο των στοιχείων του arr.
5 Εμφάνιση string (Level 3)
Γράψε συνάρτηση void printCString(const char* str) που εκτυπώνει χαρακτήρα-χαρακτήρα το C-string μέχρι να βρει '\0'. Κάλεσέ την με char word[] = "Hello World".
[bookmark: _GoBack]6 Μετατροπή πεζών σε κεφαλαία (Level 3–4)
Γράψε συνάρτηση const char* toUpperCase(const char* str) που επιστρέφει αντίγραφο του str μετατρέποντας κάθε πεζό γράμμα σε κεφαλαίο.  
7 Δημιουργία και αρχικοποίηση πίνακα:
Γράψε συνάρτηση int* createAndInit(int size) η οποία:
· Δεσμεύει δυναμικά έναν πίνακα ακεραίων μεγέθους size.
· Αρχικοποιεί όλα τα στοιχεία του πίνακα με την τιμή 0.
· Επιστρέφει pointer που δείχνει στον πρώτο στοιχείο του πίνακα.

Ο καλών (caller) είναι υπεύθυνος να αποδεσμεύσει τη μνήμη με delete[] μετά τη χρήση.
Παράδειγμα χρήσης:
int* arr = createAndInit(5);
for (int i = 0; i < 5; i++)
    cout << arr[i] << " ";   // Εκτυπώνει: 0 0 0 0 0
delete[] arr;

8 Εκφώνηση Άσκησης:
Γράψε συνάρτηση int* merge(int* arr1, int* arr2, int s1, int s2) η οποία:
· Δέχεται δύο πίνακες ακεραίων arr1 και arr2 με μεγέθη s1 και s2 αντίστοιχα.
· Δημιουργεί δυναμικά έναν νέο πίνακα μεγέθους s1 + s2.
· Αντιγράφει πρώτα όλα τα στοιχεία του arr1 και στη συνέχεια όλα τα στοιχεία του arr2 στον νέο πίνακα.
· Επιστρέφει τον συγχωνευμένο πίνακα.
Ο καλών πρέπει να αποδεσμεύσει τη μνήμη με delete[] μετά τη χρήση.
Παράδειγμα χρήσης:
int a[3] = {1, 2, 3};
int b[2] = {4, 5};

int* merged = merge(a, b, 3, 2);

for (int i = 0; i < 5; i++)
    cout << merged[i] << " ";   // Εκτυπώνει: 1 2 3 4 5

delete[] merged;
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