Εισαγωγή στις Συναρτήσεις

Οι συναρτήσεις αποτελούν ένα από τα σημαντικότερα εργαλεία στη C++.
Επιτρέπουν την οργάνωση, επαναχρησιμοποίηση και απλοποίηση του κώδικα.

1 Τι είναι μια συνάρτηση

Μια συνάρτηση είναι ένα τμήμα προγράμματος που εκτελεί μια συγκεκριμένη εργασία.
Κάθε πρόγραμμα C++ ξεκινά από τη συνάρτηση main().

int main() {
    // main function – σημείο έναρξης του προγράμματος
}

2 Ορισμός και Κλήση Συνάρτησης

Μια συνάρτηση ορίζεται σύμφωνα με την εξής μορφή:

<τύπος_επιστροφής> <όνομα_συνάρτησης>(<παράμετροι>) {
    // Εντολές
}

Παράδειγμα:

void greet() { //Ορισμός
    cout << "Hello, world!" << endl;
}

int main() {
    greet(); // Κλήση της συνάρτησης
    return 0;
}
3 Συνάρτηση με Παραμέτρους

Οι παράμετροι επιτρέπουν στη συνάρτηση να δέχεται τιμές από τον κώδικα που την καλεί.

void greet(string name) {
    cout << "Hello, " << name << "!" << endl;
}

int main() {
    greet("Maria");
    greet("Nikos");
    return 0;
}
 Έξοδος:

Hello, Maria!
Hello, Nikos!

4 Συνάρτηση που Επιστρέφει Τιμή

Μια συνάρτηση μπορεί να επιστρέφει τιμή με τη χρήση του `return`.

int add(int a, int b) {
    int sum = a + b;
    return sum;
}

int main() {
    int result = add(3, 4);
    cout << "Sum = " << result << endl;
    return 0;
}

 Έξοδος:
Sum = 7

5 Τοπικές και Καθολικές Μεταβλητές

Οι μεταβλητές που δηλώνονται μέσα σε μια συνάρτηση είναι τοπικές — υπάρχουν μόνο μέσα σε αυτή. Οι καθολικές (global) είναι ορατές σε όλες τις συναρτήσεις.

int x = 10; // καθολική (global)

void show() {
    int y = 5; // τοπική
    cout << x << " " << y << endl;
}
Αν μια τοπική μεταβλητή έχει το ίδιο όνομα με καθολική, υπερισχύει η τοπική μέσα στη συνάρτηση.

6 Παράδειγμα με Πολλαπλές Συναρτήσεις

#include <iostream>
using namespace std;

void greetUser();
int square(int n);
void printSquare(int n);

int main() {
    greetUser();
    printSquare(5);
    return 0;
}

void greetUser() {
    cout << "Welcome to the program!" << endl;
}

int square(int n) {
    return n * n;
}

void printSquare(int n) {
    cout << "Square of " << n << " is " << square(n) << endl;
}

 Έξοδος:

Welcome to the program!
Square of 5 is 25

7 Δήλωση Συνάρτησης (Prototype)

Όταν ο ορισμός μιας συνάρτησης βρίσκεται μετά τη `main()`, πρέπει να προηγείται δήλωση (prototype).

// Δήλωση (prototype)
int add(int, int);

int main() {
    cout << add(5, 6);
}

// Ορισμός (definition)
int add(int a, int b) {
    return a + b;
}

Η δήλωση μπορεί να τοποθετείται και σε αρχείο header (.h).

8 Πολλαπλές Τιμές με Αναφορές

Μπορούμε να επιστρέψουμε πολλαπλές τιμές χρησιμοποιώντας αναφορές (references).

void divide(int a, int b, int &quotient, int &remainder) {
    quotient = a / b;
    remainder = a % b;
}

int main() {
    int q, r;
    divide(10, 3, q, r);
    cout << "Quotient = " << q << ", Remainder = " << r << endl;
}


Έξοδος:
Quotient = 3, Remainder = 1

9 Καλές Πρακτικές

✅ Οι συναρτήσεις πρέπει να έχουν σαφή σκοπό – κάθε συνάρτηση να κάνει ένα πράγμα καλά.
✅ Το όνομα της συνάρτησης να περιγράφει τη λειτουργία της.
✅ Προτιμήστε παραμέτρους αντί για καθολικές μεταβλητές.
✅ Αποφύγετε τις πολύ μεγάλες συναρτήσεις – χωρίστε τες σε μικρότερες.
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Οι συναρτήσεις αποτελούν θεμέλιο της δομημένης προγραμματιστικής σκέψης.
Μέσω αυτών επιτυγχάνεται:

* Αναγνωσιμότητα και επαναχρησιμοποίηση του κώδικα
* Αποσύνθεση πολύπλοκων προβλημάτων σε μικρότερα
* Ευκολότερος έλεγχος και συντήρηση προγραμμάτων

